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Nuestro torneo es para disfrutar y pasarlo bien, creemos que la figura
arbitral crea conflicto, si existe un arbitro lo intentaras engainar en tu beneficio
pero si no existe no tiene sentido engafiar al contrario. Cuando juegas una
pachanga con tus amigos/as, éno disfrutas? ¢Y no es competitiva? Cuando hay
una falta, éno la reconoces? Si no lo haces no creemos que nuestro torneo te
interese.

Abierto Hasta el Amanecer es un programa que busca la educacién dentro
del tiempo libre en sus objetivos. Pensamos que |@s jovenes deben y pueden
gestionar su propio ocio por si mismos.

El/la animador/a que esté en la pista no serd un mero espectador, llevara el
resultado, mediard entre los equipos, serd el maximo responsable de la
instalacion y tendrd la obligacién de tener unas normas asi como explicarselas a
|@s participantes. Ademas en caso de conflicto, tendria la potestad para parar
el partido, mediar para que los equipos se pusieran de acuerdo y en ultimo
momento suspenderlo si no hubiera consenso.

Llevamos desde el 2004 sin arbitros y desde que esa figura desaparecid, los
problemas dentro de la pista han disminuido considerablemente hasta
practicamente desaparecer. El ambiente ha mejorado muchisimo entre los
equipos y los que daban problemas han ido desapareciendo sin encontrar su
sitio en nuestro torneo.



> Todos los inscritos/as en el torneo de futbol 7 han de tener una edad
comprendida entre 13 y 35 afos inclusive.

> Cada equipo estara compuesto por un minimo de siete jugadores/as.

> El monitor/a podra consultar el DNI en caso de duda con respecto a la
edad o identidad del participante. En caso de que el/la jugador/a no
tenga el DNI a su disposicidn, no podra jugar el partido.

> Se podran inscribir jugadores/as al equipo durante toda la fase salvo
para la séptima jornada, las fases de ascenso, descenso, finales y pases
a la semifinal (ualtimo fin de semana). En estos casos sélo podran jugar
los jugadores/as que ya hayan participado en algunos de los partidos
anteriores de la fase, el resto no podra, aunque estén inscritos en el
equipo.



> Queda terminantemente prohibido utilizar otros campos de la Escuela de

Futbol de Mareo que no sean los dos asignados para este torneo que es donde
se realizan los partidos.

> Si un participante juega un partido, sabiendo que no tiene la edad , y mas
tarde se demuestra que no la tiene el equipo perdera el partido por 5-0.

> Queda totalmente prohibido el consumo e introduccién de bebidas alcohdlicas
y drogas en cualquier instalaciéon. El hecho de presentar sintomas de haber
consumido dichas sustancias también provocard la expulsién. Asi mismo
queda prohibido fumar dentro de las instalaciones, al igual que la entrada de
animales en instalaciones publicas.

> El/la animador/a tiene la potestad de dar por finalizada la disputa de
un partido en cualquier momento, siempre y cuando éste/a crea que se
esta atentando contra los objetivos del torneo asi como de excluir a
alguno de los participantes del partido.

> Los equipos que estén disputando un partido deberan tomar las decisiones
arbitrales de manera unanime, teniendo que ser ellos mismos quienes
reconozcan y asuman la infraccion de las normas (siempre teniendo en
cuenta la ley de la ventaja, asi el jugador que sufrié la falta serd quien decida si
continua el juego o seifala la infraccidon). Dichas infracciones sélo podran ser
sefialadas por los jugadores que estén disputando el partido en el campo
(banquillo y espectadores no). En caso extremo de incompatibilidad de
criterios, se parara el partido y el animador/a tendra la potestad de dar por
finalizado el mismo.

> Un mismo jugador/a no puede jugar en 2 equipos que pertenezcan a un
mismo grupo. Si un jugador/a pertenece a 2 equipos que juegan las finales o
fases de ascenso debera escoger uno de ellos antes de comenzar dicha
jornada. Si un jugador/a juega con 2 equipos del mismo grupo se le
sancionara con un partido.



> Si un jugador/a queda sancionado durante “X” jornadas, se entendera
jornadas como fines de semana (no cuenta la jornada de descanso).

> La organizacidn se reserva el derecho de interpretar y modificar estas normas.

> La presente fase tendra una duracién de siete fines de semana,
comenzando el 9 de noviembre y finalizando el 21 de diciembre.

> La 12 Divisién estard formada por un grupo de 7 equipos, que se enfrentaran
entre si, en la modalidad de liga, la 22 Division estard formada por 2 grupos de
6 equipos y la 32 divisidon estara compuesta por 4 grupos de 5 equipos, que se
enfrentaran entre si también en la modalidad de liguilla. Al finalizar la liguilla,
los equipos de 12 Division y 22 Divisiéon que finalizan en las dos ultimas
posiciones descenderan de categoria. En 22 Divisidn habra playoff de ascenso
entre los dos primeros clasificados de cada grupo, enfrentdandose 12 del A
contra 22 del By viceversa. En 32 Divisién habra también playoff de ascenso en
el que se enfrentardn todos los primeros contra los segundos clasificados de
cada grupo cruzando grupos, ascendiendo los cuatro vencedores.

> En caso de que un equipo deje de participar o sea expulsado del
torneo, éste perdera todos los partidos por un resultado de 5-0, tanto
los ya disputados como los que resten en el calendario. La unica
excepcion se dard en caso de que la expulsién de un equipo por
cualquier motivo se produzca en la ultima jornada de la fase de grupos;
en este caso se considerara perdido ese partido por 5-0 pero se
mantendran el resto de resultados que hubiera obtenido durante la fase.

> Se podra hacer cualquier peticién de cambio de horario de partido (esto

no significa que el cambio se pueda realizar, dependera de la
disponibilidad de campo y de las posibilidades del otro equipo).



> No se aplazara ninguln partido en ningun caso. Existe la posibilidad de

pedir UN_COMODIN, que consiste en avisar con tiempo suficiente
antes del partido (queda en manos del criterio de la organizacién) de
que no se va a asistir al encuentro, aceptando perder el encuentro 5-0.
No se permitird la incomparecencia a mas de un partido. En el momento
que se pida el comodin el partido queda automaticamente suspendido,
sin posibilidad de retractarse. El equipo que no asista a un partido y no
haya pedido comodin serd expulsado del torneo. Sélo se puede solicitar
UN_COMODIN durante los siete fines de semana. Si alguien solicita un
segundo comodin sera eliminado del torneo, con la consiguiente pérdida
de fianza.

> En caso de fallo organizativo, la asociacion planteard soluciones que resulten
adecuadas para ambos equipos.

> El calendario de la séptima jornada es inamovible por cuestiones de
localizacién temporal de los partidos, no podra variarse salvo cambios
desde la organizacion. El uso de la falta justificada (comodin) que se
permite en el torneo, se podra utilizar en la udltima jornada, siempre y
cuando el equipo contrario no se juegue nada.

> Por circunstancias ajenas a la Organizacién el formato y horarios del
torneo podria variar, ya sea por cuestiones de espacio, de tiempo...



> Los partidos se jugaran en dos tiempos de 20 minutos a RELOJ CORRIDO,
aunque el animador/a tiene potestad para parar el reloj cuando lo crea
oportuno.

> Los equipos tendran que estar 15 minutos antes del partido.

> Cada equipo estara compuesto por seis jugadores de campo y un portero. No
obstante, el partido se podra disputar con cuatro jugadores/as de campo y un
portero/a, pero en el momento en que un equipo se quede con menos de
estos jugadores/as por lesidén o exclusion perdera el partido por cinco a cero o
por el resultado que sé de en ese momento si ya pierde por cinco o mas goles.

> Ambos equipos seran los encargados de recoger los balones que salgan
del campo para el buen y rapido desarrollo del partido. Los monitores
guedaran exentos de responsabilidad en cuanto a la recogida de
balones.

> Cada equipo tendra que llevar al partido un balon que esté en
condiciones para disputar el partido. En el caso de no disponer de balén
por parte de la organizacion ni por parte de los equipos para ejecutar la
disputa del partido, se suspenderda el encuentro. Si se llegase a empezar,
el resultado seria el que hubiese en el marcador en el momento de la
pérdida del ultimo baldn...

> Los partidos tendran que empezar a la hora programada. Por motivos de
organizacion no se dispondra de tiempo de margen para llegar.



> El portero no podra coger el baldon con las manos cuando un
compafiero/a se lo ceda con el pie, tampoco podra cogerlo cuando un
compafiero/a ponga en juego el baldn. Dicha incorreccion sera castigada
con una falta indirecta, la cual serd ejecutada desde donde haya sido
cometida la infraccion.

> El saque de puerta debera realizarse con el pie a baldn parado dentro del
area de meta. En este caso no valdria gol directo y se concederd un
saque de banda desde el medio del campo.



El inicio del partido y el final sera sefializado por parte del monitor/a.

Durante el calentamiento los equipos deberan usar su propio balén. Los
balones de la organizacion son exclusivamente para los partidos.

El saque de medio no sera obligatorio ejecutarlo hacia delante. De igual forma
esta permitida la anotacién de gol de saque de medio.

Los cérners deberan sacarse con el pie.

No habra fuera de juegos en ningun caso.

No habra tiempos muertos.

Para dar por valido un gol de falta indirecta debe tocarlo otro jugador.

La barrera en las faltas, una vez solicitada por el lanzador, debera colocarse a
siete pasos de distancia. Y este, debe esperar a la seial del animador para

ejecutarla.

Los penaltis serdn ejecutados desde un metro hacia atras del punto medio de
la frontal del area.



> Cualquier jugador/a, que con una falta corte una ocasion manifiesta de
gol sin intencidn de jugar el balén (agarrén, mano,...), serd sancionado
durante 3 minutos.

> Las faltas seran pitadas por el jugador/a que la reciba. Nunca
jugadores/as ajenos a la jugada.

> La barrera en las faltas, una vez solicitada por el lanzador/a, debera
colocarse a siete pasos de distancia, medidos por el monitor/a. La falta
se ejecutard cuando avise el portero.

> En caso de que la barrera no respete la distancia se le dara un aviso. Si
vuelve a incidir, se trasladara la falta al punto donde se haya cometido la
infraccion.

Todo jugador/a que atente contra los objetivos del torneo o incurra en un
mal comportamiento, asi como su actitud adultere el funcionamiento de la
competicion, podra ser excluido por el monitor/a que se encuentre en la pista.

EN MANO DE TODOS ESTA EL BUEN DISCURRIR DEL TORNEO



> El sistema de puntuacidon serd el siguiente: por partido ganado se
sumaran tres puntos y por partido empatado uno.

> En caso de empate en la liga regular se tendra en cuenta los
enfrentamientos directos entre los equipos empatados (sélo mirando
victoria, derrota o empate). Si siguen igualmente empatados, se tomard
como criterio prevaleciente el gol-average general de todas las jornadas
disputadas y, a continuacién, el numero maximo de goles anotados.
Finalmente, se tomard como ultima medida una tanda de cinco penaltis
entre los equipos empatados.

> En caso de empate en una eliminatoria directa se resolvera con una
tanda de cinco penaltis.

> Al inicio de un nuevo torneo se respetaran los resultados de ascensos y
descensos que se hayan producido en el torneo anterior. En caso de que
algun equipo de divisién superior deje el torneo, el grupo se completara
con los mejores equipos clasificados de la divisiéon inferior. No se
mantendran en la divisién a equipos descendidos.



El hecho de ser expulsado del torneo provoca la pérdida de la fianza.
La incomparecencia a un partido, sin aviso previo y causa justificada.

Si el equipo no estd dispuesto para jugar el partido a la hora limite (mas
de diez minutos desde la hora fijada para el comienzo del partido),
perdera el mismo por cinco goles a cero y sera expulsado del torneo.

El equipo que realice menosprecios, cause desperfectos o altercados en
alguna de las instalaciones sera expulsado del torneo.

También se expulsara del torneo si el publico que acompaiia a los
jugadores realiza menosprecios, causa desperfectos en instalaciones y/o
provocar altercados. Cada equipo es responsable de su publico.

La organizacidn se reserva el derecho de retirar la fianza a cualquier
equipo que demuestre un comportamiento irregular y atente contra los
objetivos del torneo.

El consumo e introduccién de alcohol y/o drogas en las instalaciones
conlleva la expulsidon de la instalacion y del torneo. El hecho de presentar
sintomas de haber consumido estas sustancias también provocara la
expulsion.

Aguellos equipos que se apunten a otras actividades (maratones, fiestas
del futbol...) y no asistan, seran expulsados de los torneos en los que
participe.

Todo equipo que durante el transcurso del torneo, por propia voluntad,
abandone la competicion, vera perdida la fianza y se considerara
eliminado a todos los efectos.



DENTRO DE NUESTRA PAGINA WEB
ENCONTRAREIS CADA LUNES LAS
CLASIFICACIONES DE CADA UNO DE
LOS TORNEOS.

https://abiertohastaelamanecer.com/torneos/

ADEMAS DE MUCHA INFORMACION,
EVENTOS Y FOTOS EN NUESTRAS
REDES SOCIALES.

Instagram: @ahagijon
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